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Programma al Maggio 2011

 Rappresentazione della informazione

 Algoritmi

 Dati semplici (tutto).... no POINTER

 Variabili ed Espressioni

 Strutture di programma selezioni e cicli

 Funzioni elementari e struttura del programma (dati 

globali, include, librerie,..)



Rappresentazione della informazione

 Solo cifre 1 e 0 in unità di memoria (byte, word)

 Quanti “pattern” diversi con n bit? (2n)

 Associazione dell‟informazione ai “pattern”

 Algoritmi (numeri x1*2 n-1+x2*2 n-2+ …)

 Tabelle (caratteri - Codice Ascii)

 Scrittura dei valori („X‟  “Abc”  32  032 0x3F)





Scrittura dei valori



Dati semplici

 Una unità manipolabile dotata di TIPO

 Codifica usata per rappresentare i valori

 Quali valori sono validi

 Quali operazioni sono lecite e come agiscono tali 

operazioni

 Es.  int numeri compl a 2, -32.768 a +32.767

+ - * / %  -- ++  == !=  <  >  <=  >=



Variabili

 Sono contenitori di informazioni 

 Associano un nome simbolico a una 
locazione di memoria   ….     int A;

 Associano un TIPO al nome

 Con &A si indica l‟indirizzo di A



Espressioni

 Variabili e Costanti cui si 
applicano Operatori secondo 
la loro precedenza

 SCO + B / 015 – V + k

 ((i<SCO) && (i > SNO – SCO))



Precedenze fra 
OperatoriOperato
ri Associativita'

() [] -> . -> da sinistra a destra

! ~ ++ -- + - & * 
(tipo) sizeof <- da destra a sinistra

* / % -> da sinistra a destra

+ - -> da sinistra a destra

<< >> -> da sinistra a destra

< <= > >= -> da sinistra a destra

== != -> da sinistra a destra

& -> da sinistra a destra

^ -> da sinistra a destra

| -> da sinistra a destra

&& -> da sinistra a destra

|| -> da sinistra a destra

?: <- da destra a sinistra

= += -= *= /= %= 
&= ^= |= <<= >>= <- da destra a sinistra

, -> da sinistra a destra



Assegnamento

 E‟ la frase principale con cui si fanno 

cambiare i valori delle variabili

 VAR = <espressione>;

 Ma anche in uso le varianti

+=   -=    /= ecc.



Struttura del programma



Controllo della esecuzione 

 Le istruzioni del programma possono 

essere eseguite 

 In sequenza

 Alternativamente

 Iterativamente

 Ogni frase del C, anche se composta di 

più frasi, è equivalente ad una sola 

frase.







Oppure …..







Ciclo con contatore



Funzioni elementari

 Le funzioni sono un modo per comporre 
le frasi assegnando un NOME alla 
operazione complessa (funzione) 
eseguita

 L‟operazione complessa può essere 
esguita in modo parametrico (rispetto ad 
una lista di parametri formali)

 L‟operazione complessa può ritornare 
un valore (come una f (x) )







Passaggio dei parametri

 Il VALORE del parametro 

ATTUALE viene 

COPIATO nel parametro 

FORMALE

 È come se

 Car=C …..

 Car=C1



SEGUE  …………. I costruttori

 Tipi strutturati: array [x]  e  struct

 Considerazioni sui metodi si strutturazione

 Sequenza: struct

 Iterazione: array

 Selezione: union

 Interazione tra array e struct


